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Verfahren der Datenkomprimierung
Lauflangenkodierung (RLE)

EREEEEN EEEEE
Exemplarisch stehen diese Mogliche Farben: I BEEE
Farbpunkte fir die Pixel Anzahl der Pixel: 15

eines Bildes.

Der Speicherbedarf ergibt sich durch folgende Rechnung.

15 - 3 Bit = 45 Bit
Bei 8 moglichen Farben betragt die Farbtiefe 3 Bit pro Pixel (23 = 8).

Durch die Lauflangenkodierung kann der Speicherbedarf reduziert werden.
Dafir wird die Anzahl der aufeinanderfolgenden Pixel gleicher Farbe

angegeben. ) ) i . i :
Da maximal 15 gleichfarbige Pixel hintereinander

(.,5) ( ,4) (i,5) auftreten koénnen, benotigt die Speicherung der Anzahl
4 Bit (2% = 16 > 15).

Der Speicherbedarf ergibt sich durch folgende Rechnung.

3 - 3 Bit + 3 *© 4 Bit = 21 BRit Damit wurde der Speicherbedarf mehr als
- halbiert (21 Bit zu vorher 45 Bit).
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Verfahren der Datenkomprimierung
Lauflangenkodierung (RLE)

HEE HEE
Exemplarisch stehen diese Moégliche Farben: 10 EEn
Farbpunkte fiur die Pixel Anzahl der Pixel: 12

eines Bildes.

Berechnen Sie den Speicherbedarf des unkomprimierten
und des lauflangenkodierten Bildes.
Schlussfolgern Sie, ob sich die Komprimierung lohnt.

Notwendige Bit je Pixel: 4 (2% = 16 > 10)
12 - 4 Bit = 48 Bit bei unkomprimiert

(W, 3 (W4 ,2) (W 3)
Notwendige Bit je Angabe der Anzahl: 4 (2% = 16 > 12)
4 - 4 Bit + 4 - 4 Bit = 32 Bit fur komprimiert

Die Komprimierung lohnt sich, weil 16 Bit gespart werden.
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Verfahren der Datenkomprimierung
Lauflangenkodierung (RLE)

Exemplarisch stehen diese Mégliche Farben: 4 [ ]|
Farbpunkte fiur die Pixel Anzahl der Pixel: 8
eines Bildes.

Berechnen Sie den Speicherbedarf des unkomprimierten
und des lauflangenkodierten Bildes.

Schlussfolgern Sie, ob sich die Komprimierung lohnt.
Notwendige Bit je Pixel: 2 (22 = 4)

8 + 2 Bit = 16 Bit bei unkomprimiert

q AN PAONG AINGNEIN| BN BIN{ B
Notwendige Bit je Angabe der Anzahl: 3 (23 = 8)
7 - 2 Bit + 7 - 3 Bit = 35 Bit fir komprimiert

Die Komprimierung lohnt sich nicht, weil die komprimierte Datei
sogar groRer ware.
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